Produktion


Under forløbet skal eleverne lære at:
· Reflektere over egne og andres roller/praksis i digitale mobbesituationer 
· Ideudvikle, planlægge, producere og formidle egne historier gennem animationsfilm
· Genkende digitale mobbesituationer i dagligdagen og reflektere over egne muligheder for handling i situationen


Forløb

1. Opstilling af produktionskriterier
2. Inddeling i grupper (2-3 elever) og valg/tildeling af antimobbebud
Besvarelse af indledende spørgsmål om mobning (uddel spørgsmålsark)
3. Karakter- og historieudvikling med løbende underviserfeedback (uddel karakterformularer)
4. Storyboard-øvelse med løbende underviserfeedback
5. Grupperne vælger modalitet (hvis, de kan vælge mellem flere) og påbegynder herefter filmen. Her kan de bruge de visuelle guides, som aniMOB henviser til (how-to og videoer)
6. De færdige produktioner uploades til Skoletube i klassens fælles mappe

Produktionskriterier (anbefalede)

Animationsfilmen skal indeholde
· En historie, der skildrer en digital mobbesituation
· En skildring af de forskellige roller og relationer i en digital mobbesituation
· Afspejle klassens antimobbepolitik


· Længde på filmen skal være mellem 1-3 min. 
· Der skal være minimum 3 aktive roller
· 1 eller flere, der foretager en digital mobbehandling 
· 1, der bliver udsat for en digital mobbehandling
· 1 eller flere, der gør noget eller ikke gør noget for at hjælpe/forhindre
· Den skal formidle en genkendelig (og derfor troværdig) situation, der omhandler buddet
· Der skal være fokus på handlinger og ikke personer
· Rollerne i filmene skal være fiktive
· Filmens handling skal lægge op til diskussion om:
· hvad gør de forskellige roller? 
· hvordan kan situationen undgås?
· hvordan kan situationen løses?
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Der er to sider af vurderingen, der går på hhv. en indholdsmæssig del og en formidlingsdel.

Indhold
· Hvordan formår gruppen at iscenesætte den digitale mobbesituation?
· Hvor genkendelig er situationen?
· Er rollernes handlinger tydelige og troværdige?
· Hvor tydeligt er budskabet?

Formidling og effekt
· Hvilke virkemidler bruger gruppen til at underbygge indholdet?
· Detaljer?
· Lyd?
· Stemmer?


Forish

Produktionskritrier (anbefalede)




